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| AUSSCHREIBUNG |

VIRTUAL REGATTA HESSENCUP
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Allgemeines:
Vom Jugendvorstand des HSeV wird in den Winterferien 2020/2021 eine

virtuelle Regatta-Serie fiir alle hessischen Jugendlichen und Junioren
organisiert, die Mitglied in einem hessischen Segelverein sind. Es wird in
.Virtual Regatta Inshore" gesegelt. Jeder ist herzlich willkommen, egal ob
.Virtual Regatta" Profi oder noch Anfdnger. ,Virtual Regatta” ist am PC
oder auch auf mobilen Gerdten als App verfiigbar (IOS; Android).

Termine:

Ubungsldufe: Montag, 28.12.2020, 19 bis ca.20 Uhr

1. Spieltag: Dienstag, 29.12.2020, 19 bis ca.20 Uhr

2. Spieltag: Samstag, 02.01.2021, 19 bis ca.20 Uhr

3. Spieltag:  Mittwoch, 06.01.2021, 19 bis ca.20 Uhr

4. Spieltag: Freitag, 08.01.2021, 19 bis ca.20 Uhr
Finale: Sonntag, 10.01.2021, 19 bis ca.20.30 Uhr

Wir behalten uns vor, einzelne Spieltage oder einzelne Wettfahrten
aufgrund von technischen Problemen oder ungleichen Verhdltnissen zu
verschieben. Gesegelt wird an den verschiedenen Spieltagen auf
unterschiedlichen Booten. Diese werden vor dem Spieltag jeweils bekannt
gegeben.
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Anmeldung:
Die Anmeldung erfolgt einmalig liber Manage2sail bis zum 26.12.2020.

Zuldssig ist die Anmeldung innerhalb des altersmaBigen Kriteriums U28.
Die Anmeldung ist dann vollstdndig, wenn die Handynummer, sowie der
Ingame-Namen angegeben wurde. Uber die Handynummern werden mittels
einer WhatsApp-Gruppe die relevanten Informationen fir und wahrend
des Cups ausgegeben. Es wird kein Startgeld erhoben. Eine Registrierung
nach einem bereits gesegelten Spieltag ist unter Vorbehalt nach
Absprache maoglich.

Gruppensegeln:

Fiir jeden Spieltag werden die Teilnehmer nach den bisherigen
Ergebnissen in Gruppen von max. 20 Teilnehmern aufgeteilt. Diese
Einteilung findet bei 3 Gruppen exemplarisch nach dem folgenden Prinzip
statt: Alle 1. in Gruppe 1, alle 2. in Gruppe 2, alle 3. in Gruppe 3, alle 4. in
Gruppe 3, alle 5. in Gruppe 2, alle 6. in Gruppe 1, alle 7. in Gruppe 1, alle 8.
in Gruppe 2, ...

Die jeweiligen Gruppen erhalten je Rennen zusdtzlich eine eigene
WhatsApp-Gruppe. In den WhatsApp-Gruppen werden daraufhin
sdmtliche relevanten Informationen fir die segelnden Gruppen am
Spieltag veroffentlicht. Dazu zdhlen ein DiscordChannel fiir eine mogliche
mindliche Kommunikation, sowie die Zugangscodes zum Beitritt der
Rennen in Virtual Regatta.

Wertung:
Jeder Spieltag verfiigt iber 4 Wettfahrten pro Gruppe. Eine Gruppe

besteht aus max. 20 Teilnehmern. Die Wertung eines Spieltages ist die
Summe der gesegelten Wettfahrten. Gewertet wird nach dem Low-Point-
System mit einem Streicher auf 4 Wettfahrten.

Die besten 20 aller Teilnehmer qualifizieren sich zusdtzlich fiir das Finale.
Dieses besteht aus 6 Wettfahrten mit einem Streicher. Gewertet wird
hier nach dem Medalrace-System. Somit werden sdmtliche im Finale
gesegelten Ergebnisse verdoppelt auf die bisherigen Punkte aufgerechnet.
Neben einer Gesamtwertung gibt es Wertungen in folgenden
Altersklassen, wenn mindesten 8 Teilnehmer in der jeweiligen
Altersklasse gestartet sind:
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AK 12 (U 13)
AK 16 (U 14-U17)
AK 20 (U 18- U 21)

Schafft es ein Teilnehmer nicht piinktlich zum Start einer Wettfahrt,
wird der Teilnehmer fiir das Rennen mit DNS (Punkte: Anzahl der max.
Teilnehmer pro Gruppe plus eins) gewertet. Nimmt ein Teilnehmer nicht an
allen Spieltagen teil, wird er bei Nichtteilnahme am Spieltag mit DNS
(Punkte: Anzahl der max. Teilnehmer pro Spieltag plus eins) je Wettfahrt
gewertet. Wird ein Teilnehmer wahrend einer Wettfahrt disqualifiziert
oder verldsst das Rennen, erhdlt der Teilnehmer die Wertung DSQ
(Punkte: Anzahl der max. Teilnehmer pro Gruppe plus eins). Bei einer
technischen Storung besteht kein Anspruch auf Wiedergutmachung. Es
sei denn, ein Teilnehmer kann in seiner Gruppe nicht an den Start gehen
(weil die Gruppe schon komplett ist), da sich ein anderer Teilnehmer
falsch oder zusdtzlich eingewdhlt hat, dann gibt es eine
Wiedergutmachung (=Durchschnitt aller bisher gesegelten Rennen).

Das Gesamtergebnis pro Spieltag wird jeweils in den WhatsApp-Gruppen
kommuniziert.

Preise:

Es werden die Titel ,eSailing-Hessencupmeister U ??" an die Sieger nach
Austragung des Finales vergeben. Die Ehrung findet auf dem Hessischen
Seglertag statt.

Wir wiinschen euch viel Erfolg!
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