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SegelClub Undine e. V. Offenbach am Main 

 
AUSSCHREIBUNG 

eSailing Hessenmeisterschaft 2022 
vom 21.01.2022 bis 11.02.2022 

 
 
Veranstalter:   Hessischer Seglerverband e.V. 
Ausrichter:    Segelclub Undine e.V. Offenbach am Main 
 
Veranstaltungswebseite: manage2sail.com/eSailingHM2022  
Vereinswebseite:  sc-undine.org 
 
Wettfahrtleiter:   Timo Laukhardt 
 
 
1. REGELN 
1.1 Die Veranstaltung wird nach den Regeln, wie sie in den Wettfahrtregeln Segeln (WR) definiert 

sind, durchgeführt (hinterlegt in der verwendeten Software). 
1.2 Es gilt die aktuelle Fassung der Hessenmeisterschaftsordnung, insbesondere Anhang B. 
 
2. SEGELANWEISUNGEN 

Die Segelanweisungen sind auf der Veranstaltungswebseite ab dem 14.01.2022 erhältlich. 
 

3. KOMMUNIKATION 
3.1 Die offizielle Tafel für Bekanntmachungen befindet sich auf der Veranstaltungswebseite (M2S). 
3.2 Die Zugangsdaten werden über einen Discord-Server verteilt. Näheres hierzu folgt in einer Mail 

an alle Teilnehmer nach Meldeschluss. 
 
4. [NP] [DP] TEILNAHMEBERECHTIGUNG UND MELDUNG 
4.1 Teilnahmeberechtigt sind alle Segler, die ordentliches Mitglied bzw. Jugendmitglied eines 

Mitgliedvereins des Hessischen Seglerverbandes sind. 
4.2 Steuerleutewechsel sind nicht erlaubt 
4.3 Es gelten folgende Beschränkungen bezüglich der Anzahl der Teilnehmer: 40 Teilnehmer 
4.4 Teilnahmeberechtigte Teilnehmer können über die Veranstaltungswebseite melden.  
4.5 Teilnehmer müssen alle Meldeerfordernisse erfüllen und das Meldegeld bis zum 14.01.2022 

bezahlen, um als gemeldet zu gelten. 
4.6 Melden mehr als 20 Teilnehmer, wird das Feld in zwei Gruppen geteilt. Die Gruppeneinteilung 

wird vor dem Wettfahrttag auf der Veranstaltungswebseite veröffentlicht. 
 
5. MELDEGELDER 
5.1 Das Meldegeld in Höhe von 5 € ist unter Angabe der Veranstaltung, des Namens des 

Steuermanns/der Steuerfrau und der Segelnummer auf das Konto des Segelclub Undine e.V. 
bei der  
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Sparkasse Offenbach, BIC: HELADEF1OFF,  
IBAN: DE41 5055 0020 0000 0027 12 zu überweisen. 

5.2 Die Zahlung des Meldegeldes muss mit der Meldung erfolgen. Der Anspruch auf Zahlung des 
Meldegeldes entfällt nicht durch Rücknahme der Meldung oder durch Fernbleiben des 
Teilnehmers. Das Meldegeld wird nur bei Zurückweisung der Meldung zurückerstattet oder 
wenn der Veranstalter die Veranstaltung absagt. 
 

6. [DP] WERBUNG 
6.1 Werbung durch Teilnehmer ist wie folgt eingeschränkt: Der Spielername darf keine Werbung 

sein. 
 
7. ZEITPLAN 
7.1 Am ersten Wettfahrttag findet um 19:15 Uhr eine Steuerleutebesprechung via Discord statt. 

Näheres hierzu wird in den Segelanweisungen veröffentlicht. 
7.2 Der Zeitplan der Wettfahrten und Wettfahrttage ist wie folgt:  

Datum Uhrzeit erster Start Bootsklasse 
21.01.2022 19:30 Uhr Laser 
28.01.2022 19:30 Uhr Far East 28R 
04.02.2022 19:30 Uhr 49er 
11.02.2022 19:30 Uhr J70 

 
Für jeden Wettfahrttag sind vier Wettfahrten geplant, die insgesamt ungefähr eine Stunde 
dauern sollten. 

 
8. STRAFSYSTEM 

Es wird auf das Strafsystem in der verwendeten Software zurückgegriffen. 
 
9. WERTUNG 
9.1 Schafft es ein Teilnehmer nicht pünktlich zum Start einer Wettfahrt, wird der Teilnehmer für 

diese Wettfahrt mit DNS (Did not Start) gewertet. Wird ein Teilnehmer während einer 
Wettfahrt disqualifiziert oder verlässt das Rennen, erhält der Teilnehmer die Wertung DSQ. 
Bei einer technischen Störung besteht kein Anspruch auf Wiedergutmachung. 

9.2 Drei abgeschlossene Wettfahrten sind zur Gültigkeit der Serie erforderlich. 
9.3 Mindestens zehn abgeschlossene Wettfahrten sind zur Gültigkeit der Meisterschaft 

erforderlich. 
9.4 Werden zehn oder mehr Wettfahrten abgeschlossen, ist die Wertung der Serie eines Bootes 

gleich der Summe seiner Wertungen in den Wettfahrten ausgenommen seiner beiden 
schlechtesten Wertungen. 

9.5 Neben einer Gesamtwertung werden folgende Altersbereiche gewertet, wenn mindestens 
acht Teilnehmer je Altersbereich gestartet sind: 

 Altersbereich Jugend  bis AK 12 
 Altersbereich Jugend  AK 13 – AK 18 
 Altersbereich Junioren   AK 19 – AK 27 
 Altersbereich Erwachsene  über AK 27 

 
10. [DP] MEDIENRECHTE 

Mit der Anmeldung zu dieser Veranstaltung erklären die Teilnehmer ihr Einverständnis, dass 
Fotos und Videos von ihrer Person gemacht und im Rahmen der Öffentlichkeitsarbeit des 
Veranstalters verwendet werden dürfen, z.B. über Webseiten, Newsletter, Print- und TV-
Medien und soziale Netzwerke. Darüber hinaus übertragen die Teilnehmer bzw. deren 
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Personensorgeberechtigte dem Veranstalter entschädigungslos das zeitlich und räumlich 
unbegrenzte Recht für die Nutzung von Bild-, Foto-, Fernseh- und Hörfunkmaterial, das 
während der Veranstaltung von den Teilnehmern gemacht wurde. 

 
11. DATENSCHUTZHINWEISE 

Der Veranstalter wird die mit der Meldung und die mit der Teilnahme an der Veranstaltung 
erhobenen personenbezogenen Daten verarbeiten und speichern. Der Anhang 
„Datenschutzhinweise“ enthält die diesbezüglichen Informationen. Der Anhang steht auf 
https://sites.google.com/sc-undine.org/scu/impressum zur Verfügung. 

 
12. HAFTUNGSBEGRENZUNG, UNTERWERFUNGS-KLAUSEL 
12.1 Die Verantwortung für die Entscheidung, an einer Wettfahrt teilzunehmen oder sie 

fortzusetzen, liegt allein beim Teilnehmer. Der Veranstalter ist berechtigt, in Fällen höherer 
Gewalt oder aufgrund behördlicher Anordnungen oder aus Sicherheitsgründen, Änderungen 
in der Durchführung der Veranstaltung vorzunehmen oder die Veranstaltung abzusagen. In 
diesen Fällen besteht keine Schadenersatzverpflichtung des Veranstalters gegenüber den 
Teilnehmern, sofern der Veranstalter den Grund für die Änderung oder Absage nicht 
vorsätzlich oder grob fahrlässig herbeigeführt hat. Eine Haftung des Veranstalters, gleich aus 
welchem Rechtsgrund, für Sach- und Vermögensschäden jeder Art und deren Folgen, die den 
Teilnehmern während oder im Zusammenhang mit der Teilnahme an der Veranstaltung durch 
ein Verhalten des Veranstalters, seiner Vertreter, Erfüllungsgehilfen oder Beauftragten 
entstehen, ist bei der Verletzung von Pflichten, die nicht Haupt-/bzw. vertragswesentliche 
Pflichten (Kardinalpflichten) sind, beschränkt auf Schäden, die vorsätzlich oder grob fahrlässig 
verursacht wurden. Bei der Verletzung von Kardinalpflichten ist die Haftung des Veranstalters 
in Fällen einfacher Fahrlässigkeit beschränkt auf vorhersehbare, typischerweise eintretende 
Schäden. Soweit die Schadenersatzhaftung des Veranstalters ausgeschlossen oder 
eingeschränkt ist, befreien die Teilnehmer von der persönlichen Schadenersatzhaftung auch 
die Angestellten - Arbeitnehmer und Mitarbeiter - Vertreter, Erfüllungsgehilfen, Sponsoren 
und auch alle anderen Personen, denen im Zusammenhang mit der Durchführung der 
Veranstaltung ein Auftrag erteilt worden ist. 

12.2 Die gültigen Wettfahrtregeln von World Sailing inkl. der Zusätze des DSV (beides in „Virtual 
Regatta Inshore“ hinterlegt) , sowie die Vorschriften der Ausschreibung und Segelanweisungen 
sind einzuhalten und werden ausdrücklich anerkannt.  

12.3 Es gilt das Recht der Bundesrepublik Deutschland. 
12.4 Mit der Abgabe der Meldung über Manage2Sail wird die Einverständniserklärung erklärt. 

13. PREISE 
13.1 Die drei Erstplatzierten erhalten Medaillen des Hessischen Seglerverbandes in Gold, Silber 

und Bronze und eine Urkunde.  Sollten AK-Teilnehmer in der Gesamtwertung Plätze unter 
den vorderen drei belegen, so erhalten diese die entsprechenden Medaillen und Urkunden 
für beide Wertungen. 

13.2 Folgende(r) Titel werden an die siegreichen Teilnehmer vom HSeV vergeben: 
„…-Platz eSailing-Hessenmeisterschaft 2022“ jeweils mit dem möglichen Zusatz „Jugend AK XX, 
Junioren u. Erwachsene + Jahr“. 

13.3 Preise, die bei der Siegerehrung nicht abgeholt werden, verbleiben beim Veranstalter. 
13.4 Die Preisverleihung findet im Rahmen des hessischen Seglertags 2022 statt. 

14. SOFTWARE 
14.1 Das Spielen erfolgt über das Online-Spiel „Virtual-Regatta Inshore“, welches unter 

virtualregatta.com/en/inshore-game/ gespielt werden kann. Es steht auch eine entsprechende 
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App im Google Play Store und im Apple App Store zur Verfügung. Für die Teilnahme ist eine 
entsprechende Internetverbindung zwingend erforderlich. 

14.2 Die Zugangscodes erfolgen tagesaktuell über einen Discord-Server. Dieser wird in einer Mail 
an alle Teilnehmer nach Meldeschluss bekanntgegeben. Discord ist im Browser, als Programm 
auf dem Rechner oder als App im Google Play Store und Apple App Store verfügbar. 


